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adressen 


EE vane ee 
afvoeren: 

Wim Goebertus, Nieuwegein 

adreswijzigingen: 

Hans Kessels wordt Pastoor Jeukenstraat 40, 5988 GA Helden, 

tel. 04760 - 77173 

Henk-Pleun Vermeulen wordt Tolhuis 35-24, 6537 NR Nijmegen 


nieuwe leden: 

C.G.M.Barendse, Westlandstraat 25, 2671 RV Naaldwijk 

computer 11, dataopslag 22,23, randapparatuur 33,37 _ 
A.v.d.Boom, Kribbemonde 7, 3434 KZ Nieuwegein, tel. 03402 - 65798 
computer 11 

Henk Faber, Hogeveldweg 125, 7532 AP Enschede 

tel. 053 - 611845, geb.datum 08-02-45 

computer 11, dataopslag 21,24, randapparatuur 

Wiebe T.ten Hoeve, Nr. 38, 9025 BH Bears 

tel. 05106 - 728, geb.datum 24-08-64 

computer 11, dataopslag 21, randapparatuur 

Erwin Meijers, Pollux 319, 3902 TK Veenendaal 

computer 12, dataopslag 21, randapparatuur 31,50 

Christian Markies, Veersemeer 15, 1509 JP Zaandam 

tel. 075 - 177650, geb.datum 13-11-70 

computer 14, dataopslag 21,23, randapparatuur 41,43 
interessen: programmeren, games, kraken, grafisch, peek & pokes 
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s verschijnt 6 maal per jaar, 
b uú l ] e t L Tì | he srwege de Anet maanden 





Redactiesecretariaat: Spelregels: 





alie kopij sturen aan e de redactie gaat ervan uit, datatle | 
| Simon Groothuis, Slimpad 34, kopij oorspronkelijk is en zonder 
1851 LB Heiloo oogmerken die in strijd zijn metde | 
wet, zoals het te koop aanbieden | 
van software 









Redactie: e inzending van kopij betekent niet | 
Richard van Gelder (hardware) automatisch plaatsing, dit ter be- 


Weiersweid 12. 1831 BW Alkmaar oordeling aan de redactie die van 
tel. 072 -61 57 78 een en ander de inzender op de 


hoogte zal stellen 











Simon Groothuis (markt, EN : 
redactiesecretariaat, administratie) e listings worden in beperkte mate | 
Slimpad 34, 1851 LB Heiloo geplaatst, wanneer zij voldoen aan 
tel. 072 - 33 62 65 de volgende voorwaarden: 









1. zelf gemaakt zijn, 
Arthur Muller (software) 2. kort zijn, 
Bregwaard 6, 1824 EK Alkmaar 3. nuttige aanvulling op bestaande 






tel. 072 -61 09 71 programmatuur vormen 










Ton Muller (redactionele adviezen, e het overnemen van artikelen uit dit | 
bureauredactie) blad wordt toegejuicht, we reke- | 
Bregwaard 6, 1824 EK Alkmaar | __nen erop dat steeds de bron wordt | 
tel. 072 - 61 09 71 vermeld. | 






Betalingen: 


per 2 bulletins f 6.- overmaken op giro 5180 van de Nutsspaarbank, 
zet erbij: t.g.v. rekening 82.88.77.173, t.n.v. S.Groothuis C+6P4 
voor oude nummers geldt: zolang de voorraad strekt 


dit is het voorlaatste Bulletin... | 


een ernstig woord op pagina 2 





van de redactie 


Om maar met de deur in huis te vallen: 
voor je ligt het voorlaatste Bulletin. 





Het is misschien even schrikken, maar wanneer je er over nadenkt toch wel 
logisch. Want: 


1. alles wat er aan kennis omtrent C-16 en Plus/4 beschikbaar is (bij elkaar 
vulde dat pakweg 400 Bulletin-paginaatjes), is voor een grote schare 
liefhebbers toegankelijk geworden - hetzelfde geldt voor de programma- 
tuur 


2. kopij die nu nog wordt ingestuurd, komt voor negentig procent van « 
leden van het eerste uur (beetje logisch wel, want die hebben de kennis 
en ervaring om aan alles wat geschreven is nog wat nieuws te kunnen 
toevoegen). 


Doorgaan betekent dan een herhaling van wat al eens geschreven is of het 
vasthouden van de huidige kwaliteit op een te smalle basis. 

Twee jaar en twaalf nummers lang hebben wij een kwalitatief goed blad voor 
een zeer lage prijs kunnen samenstellen. Dat beeld willen wij vasthouden 
door op het toppunt te stoppen. Gelijk een goed artiest betaamt, zouden we 
haast zeggen. 

Wij rekenen erop dat je daarvoor begrip kunt opbrengen. Want per slot van 
rekening is de hoofdopzet geslaagd: zoveel mogelijk gebruikers van de C-16 
en de Plus/4 aan elkaar te koppelen. En met de adreslijst in de hand kan 
dat blijven gebeuren. 


Maar er zijn méér redenen, van heel alledaagse aard: 


3. onze werkgever heeft meegedeeld het Bulletin niet meer voor ons te 
kunnen drukken wegens inkrimping van de huisdrukkerij 


4. prijsopgave van handelsdrukkerijen leert ons dat het Bulletin bij verwer- 
king daar f 10.- per stuk (ja, per stuk!) moet gaan kosten, erg veel al 
dat inclusief de verzendkosten. 


Eind maart / begin april verschijnt het laatste Bulletin. Wij zijn van plan daar- 
van een speciaal nummer te maken. Wil je informatie daarin kwijt of heb je 
iets belangrijks te melden, doe het dan nu. Kopij die na 18 februari binnen- 
komt, kan niet meer mee. Wordt ook niet teruggestuurd, want dat laat de 
kas niet toe. 





Verder is het onze bedoeling nog een landelijke gebruikersdag te organise- 
ren. Wij denken aan juni 1989, We houden je daarvan op de hoogte via een 
nieuwsbrief. 


Arthur, Richard, Simon, Ton. 


2. 





In Bulletin nr.5 (septenber 1988) stond een uitspraak die nijn hart 
sneller deed slaan “Long live the Aniga/S.T. Vinustt”, En inderdaad 
deze virussen zijn een doorn in het oog van vele Amiga (Voor de 
goede orde laat ik de ST weg ..…) gebruikers. Ze zullen dan ook 
zeker een positief iets zijn voor C16 & Plus/4 gebruikers, ondat 
deze computers (nag) geen virussen kennen. 


Let op dit nog, want ik wil hier wat aan gaan doen, Hat is een 
conputer zonder virus nu nog waard? 


Eerst zal ik aan de hand van ervaringen net andere conputers dan de 
C16 & Plus/4 (denk hierbij aan de eerder genoemde Amiga) uitleggen 
wat een virus nu precies is en doet, 


Hat het is: 


Allereerst, de computer virussen bestaan echt; het is geen 
angstaanjagend verzinsel betreffende allerlei natuurkundige of 
biologische infecties/hacteriën die de conputer kunnen treffen, Bij 
een computer virus betreft het een klein infecterend/bacterie-taak- 
vervullend 

Een conputer-vinus verspreidt zich precies op de zelfde manier als 
bv, het Aids-vinus. Als erp een besmet schijfje in de computer 
belandt Cen de computer zal de schijf ook daadwerkelijk gaan 
uitlezen) is de computer acuut besmet net het virus. Iedere schijf 
die dan in de besmette computer terecht kont zal ook worden besnet. 
Die nieuw-besmette schijf zal de valgende nog-niet-besnette 
computer besmetten, ete, etc. Bij sommige systemen is het ook 
mogelijk dat een virus zich ook nog via de telefoonlijn weet te 
verspreiden, Maar dat systeem laat ik hier buiten beschouwing. Het 
allereerste besnette schijfje (rant zo’n virus noet toch ergens 
vandaan komen) is gemaakt door een progranneur, deze laat z'n virus 
sanen net andere (Heestal) illegale software verspreiden, 


Wat het daet: 


Een progranna zoals bovenstaand beschreven kan handig zijn, denk 
bv. aan een klok, notitieblok, calculator, ete, Maar de Virussen 
zijn geen programma’s van dien vriendelijke aard. Voorbeelden van 
wat een virus wel doet zijn; 

=De naan van de maker kont on de zoveel tijd in beeld (onschuldig 
virus). Bij dit virus gaat het de maker er dus eigenlijk om dat z’n 
naats gigantisch wordt verspreid 

-De schijf wordt gewist/gefarnatteerd/verminkt (Ben virus dat dit 
soort dingen doet beschikt meestal over een “tellertje”; het virus 
zal dan bv. na 28 keer te zijn gestart de schijf iets toedoen). Dit 
is het meest vervelende virus, vooral voor bv, harddisk gebruikers 
CEr zijn harddisks in de handel met een hardware-natig anti-vinus, 
ikzelf betwijfel de betrouwbaarheid van dit anti-virus ondat dit 
juist een uitdaging vormt voor de virus-nakers) 

=Het scherm wordt zomaar na een bepaalde tijd zwart (Op G16 af 
Plus/4, is er zo’n handig bitje waarmee het scherm uit kan (Wordt 
bij bv. het standaard laden van tape gebruikt)) 

=Er kont een “Pac-Man” ineens het gehele scherm leeg eten, of alle 
letters die op het scherm staan valfen naar beneden 

„Er duikt een “Cookie-Monster” op, dat vraagt wie de beste 
progranneur is. Wordt er fout geantwoord, dan wordt de disk gewist 


LEN 


-De interne-klok (Zo één zit er niet 
in de C16 & Plus/4) wordt uitgelezen 
en op een bepaalde datum (ver na het 
verspreiden van het virus, zodat er 
flink veel mensen “last” van hebben) 
zal het virus toeslaan 

„Een klassiek voorbeeld dat zeker 
niet vergeten gag warden, is het 
virus dat ontstaat/toeslaat na het 
spelen van de adventure “Leisure 
Suit Larry in the land of the Lounge Lizzands” 
voor de C16 & Plus/4?), Dit spel is vooral bij PC-gebruikers erg 
populair, die PC-gebruikers gebruiken die PC vaornanelijk op een 
kantoor, dit heeft tot gevolg dat kantoor conputers (met kantoor 
gegevens!) dus worden geteisterd door een virus 





Hoe naken we een virus? 


Een virus werkt vaak als tweede progranna in de computer, buiten 
het “hoofd-progranna” (een spelletje, tekstverwerker etc.) on. 
Ondat een C16 eigenlijk niet meer dan één programma tegelijk kan 
draaien, zijn er enkele alternatieven. 

=Laat het virus op de interrupt lopen CIRQ of NMI) 

=Maak het virus vast aan het hoofdprogramma 

=Maak gebruik van de vectoren 

„Laat het vinus draaien op een andere conputer dan die het 
hoof dprogranna draait. 


=Een virus aop de interrupt spreekt voor degene die net interrupts 
kunnen werken voor zich ; als ern door bv, een kernal routine met 
de drive wordt gecommuniceerd dan communiceert de interrupt even 
nee en schrijft neteen even een virus weg, 

=Als boven 

=Vectoren zijn geheugen-adressen (vb. $8043-56844, SB2FE-SB2EF, 
etc) die worden geraadpleegd als de conputer een bepaalde routine 
oproept (NB:Een vector doet iets heel anders dan een pointer!) die 
in verschillende plaatsen van het geheugen mag staan. Door deze 
vector eerst even naar het virus te laten verwijzen zal het virus 
toeslaan zodra een bepaalde routine wordt geraadpleegd 

="Een andere computer dan die het hoof dpragranna draait”, jawel, 
die computer is de diskdrive, Ook de drive beschikt over een CPU, 
ROM, RAM, ete, En is ook net zo goed programmeerbaar als een 
conputer met het uiterlijk van een C16 of Plus/4. Juist het 
Programmeren van de drive is van groot belang bij het verspreiden 
van het virus, De drive is uiteindelijk degene die het virus 
wegschrijft. Een aantal ideeën: 

=Verander of herschrijf het DOS Cof ROM van de drive (gebruik 
anderliggend RAM)), dan wel, maak een interrupt in de drive, 
=Verander dav. de BAM, en directory de locatie van het programma 
op de disk en laat ieder programma even vooraf gaan van een virus 
dat zich bv, in de computer op een geheugenlacatie (bv. Tape- 
buffer of ver boven het ROM) vestigt raar hij zich kan verspreiden 
(zz'n werk doen). 


Bij de meeste (Amiga) gebruikers is de angst voor virussen nihil, 
er zijn vele VirusKillers (NB:Zelfs Viruskillers die zichzelf 
verspreiden als virussen) die hun werk perfect doen. En ook 
bovenstaande ideeën voor virussen zijn gemakkelijker uit te 
schakelen dan te maken .. 


Ivo Kroane 


BG © 
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kkk WEGWIJS IN MACHINE FAAL 2x 


si nennen 


Het prettigte is het wanneer men in het nederlands kennis kan 
nemen van ingewikkelde zaken zoals bv het programmeren in 
machinetaal. In een vreemde taal ontgaan ons vaak fijne details 
of andere belangrijke dingen. 

Om nu aan deze wensen tegemoed te komen, wil ik wijzen op het 
boek : 

Wegwijs in machinetaal C64/C128 geschreven door Baloui en 
uitgegeven door DATA BECKER NEDERLANDS 

De titel doet het niet vermoeden maar C=16 en Plus/4 gebruikers 
komen prima aan hun trekken in dit boek, want bijna alle 
programma’s zijn, naast C=128 en C=64, ook op onze computertjes 
toegesneden | 


Nu iets over de inhoud. 

Allereerst worden de gebruikelijke verhandelingen opgehangen 
over machinetaal, assembler, microprocessor, geheugenindelingen 
en wat dies meer zij. 


Het is dè bedoeling dat de voorbeeld programma’s met de monitor 
worden ingegeven. 

Besproken worden de registers, adresseermethoden, programma- 
lussen, rekenen, vergelijkinstructies, logische zaken en inter- 
ruptprgrammering. 

Met andere woorden alle zaken worden op eenvoudige wijze aan de 
leergierige computeraar uitgelegd. 

In de laatste hoofdstukken worden de drie computers afzonderlijk 
bekeken voorwat betreft vrij geheugen en andere specifieke zaken 
zoals bankswitching. 

Tenslotte wordt de hele instruktie set in tabelvorm gezet en een 
register besluit het boek. 

Het is een goed en duidelijk boek voor beginners. 


Enkele bezwaren: 
<I> het ontbreken van tekeningen en of schema’s 
<2) de programma’s zijn absoluut 


Cad 1> plaatjes zeggen meer dan 198 woorden, dit geldt vooral 
bij de uitleg van de diverse adresseermethoden, stroom 
schemaatjes verduidelijken de programmeergang beter dan „woorden. 
<ad 2} het gebruik van de monitor werkt bovengenoemde methode in 
de hand, een assembler werkt duidelijker omdat dan met labels ed 
gewerkt kan worden. 


Ondanks de min-puntjes een goed boek. 


WEGWIJS IN MACHINETAAL C64/C128 
BALOUI 

DATA BECKER NEDERLANDS* 

303 bladzijden 

Fl 59.90 





Sam Francke Ermelo 


hardware 





ONDERDELEN C-— 165 kad PLUS 4 hal 2551 





Sinds kort ben ik ín de gelegenheid om onderdelen voor onze computers 
vourde disk-drive 1551 leveren. 


Besteiling van de artikelen kan geschieden door stocting of overmakin: 
op girorekening ne. 1167684 t.n.v. P.A. Vliegers te Hoogezand onder 
vermelding van het artikelnummer. Leverantie geschiedt binnen veert ier 
dagen na ontvangst van het bedrag. 


DISK DRIVE 1551: 6S19T (CPU) fl. 35,00 
6523T 47,00 
GS5S25A (PLA) 36,08 
251641-03 (PAL-1551) 28,2 
318098 (DOS-1551) 38,00 
C-16 * PLUS/4 «: 6529B 17,66 
8360-R2 (TED-chip) 63, 00 
85O1-R4 (CPU) 44, OQ 
25164t-01/02 (PAL) 28,00 
318004-05 (KERNAL-PAL) 28,00 
318006-01 (BASIC-ROM) 28,00 
41184 (RAM'’s voor PLUS/4) 12.00 
PAL IMODULATOR met quartz 4à, òd 


TOEBEHOREN met '%*’ alleen voor Plus/4: 


"EPROMBANK met 8 insteekplekken voor 182 KB modulsoftware fl. 97,00 - 
EPROMBANK uitbreidingskaart om op de bank te steken (ook 


met zes insteekplekken) 63,90 
EPROMBRANDER#& voor EPROMS 2764 tot 27256, 12,5V en 21V ik 
Type 'A’', met Normale voet voor EPROM 97,0% 
Type 'B’, met patentsokkel voor EPROM 120,00 
SUPERBASE als steekmodule met hulpdiskette 63,02 
COLOSSUS-4 steekmodule met handleiding (Duita) 38,08 
BOTTICELL! steekmodule 38, 00 
Pragrammadiskette 'Moduigenerator’ met handleiding 31,00 


Opmerking: 

Omdat de busdrijver 6529B erg moeilijk is te krijgen kan het voorkomen 
dat deze uit nieuwe printplaten moeten worden gesoldeerd. Ze zijn echte: 
gecontroleerd en absoluut nieuw! 


Piet Vliegers 





over: geheugenuitbreiding, een eprombank... 


Het is al weer een tijdje geleden, dat ik een stukje in ons 
bulletin heb geschreven. Toen ging het over mijn plan om een 
geheugenuitbreiding voor onze Plus/4 en C16 te maken. Helaas heb 
ik dat plan moeten opgeven. Toen ik eraan begon was de prijs voor 
geheugenchips gedaald tot bijna & gulden. Zoals veel van jullie 
wel zult weten is er toen, omdat de chipsfabrikanten zijn overge- 
schakeld naar de megabit chip» een groot tekort ontstaan aan de 
kleinere 256 kbit chips die ik wilde gebruiken: en die ook veel 
gebruikt worden in de geheugenbanken van de PC. De prijs schoot 
omhaog tot de krankzinnige hoogte van 40 gulden per IC, en dat is 
voor mij onbetaalbaar. 
Wat echter wel voortgaat is het gebruik van Eproms om programma’s 
in op te slaan en weer snel in het geheugen in te lezen. Daar 
zijn vooral Hans Kessels, Frans Podbregar en Piet Vliegers mee 
bezig. Ik heb van Piet Vliegers een tijdje zijn uit Duitsland 
komstige eprombank mogen lenen en bekijken. Alle eproms en roms 
wie normaal in rompacks achterin de computer kunnen worden gesto- 
ken: zoals Script/plus: Lago etc. kunnen in deze bank warden 
geplaatst en met behulp van een aantal schakelaars worden uitge- 
kozen. Wat zo ingenieus aan dit systeem issis dat de bank in 
principe oneindig is uit te breiden. Omdat de voedingslijnen 
worden geschakeld en er telkens-maar -twee. eproms aangesloten zijn. 
is de belasting voor de voeding beperkt gebleven. 
Als ik er de tijd voor kan vinden zal ik proberen om een printje 
te maken . 


Overigens: Frans Padbregar heeft een eprombrander die voor onge- 
veer 100 gulden te koop is in Duitsland. Dit voor al diegenen die 
niet op de gebruikersdag in Hoogvliet konden zijn. Overigens een 
prima dag: waar je de mensen: die je anders alleen van telefoon 
of correspondentie kende, eens in het "echt” kon spreken. Mijn 
complimenten voor de mensen die dit hebben georganiseerd. 


Als laatste nog een tip. Bij het copieren van een beschermde 
diskette met daarop de 80 koloms basic van Kingsoft bleek, dat 
met het SD.,BACKUP.PLUS4 programma alleen de Directory track werd 
gecopieerd. Dat komt omdat de BAM zo wordt veranderd dat de 
diskette beschermd is tegen copieren. Als je nu eerst een disket- 
neemt die bijna volledig is beschreven: O BLOCKS FREE, « dan 
eest het programma daarvan de BAM. Vervolgens de te copieren 
diskette inleggen en het programma copieert nu alle tracks. 


Er zijn wel meer van deze haast niet te copièren diskettes, 
probeer deze truuk er eens mee: en schrijf in het bulletin of dat 
is gelukt! Ee 


Roei Voogd. 


Alles kan, want wat niet kan is nog niet 
gebeurd en wat nog niet is gebeurd is valt 
niet onder alles. 


t2ae stelling van Murpny] 


kk OVERVOEDING voor de Plus/4 ak ok ok 


nnen eee 


Een tijdje ben ik in het bezit geweest van een voeding voor de Plus/4 die te 
weinig spanning gaf. Het resultaat daarvan is dat op een gegeven moment 
donkere banden over de monitor gaan lopen, weer iets later springen op 
willekeurige plaatsen diverse letters op het scherm en het lopende programma 
zit vast. De bedoelde voeding is een monoliet blok met een aantal ribbels 
rondom, het ding is niet open te maken. 


Op de laatste HCC-dagen heb ik een C=128 voeding gekocht, met de volgende 
specificaties: 

input 240V 59 Hz 9. 3A 

output BV gelijk 2.5A 

9V wissel IA 

Dus ruim voldoende voor een Plus/4. 
De aansluitplug zo in de Plus/4 duwen is er echt niet bij, stel je voor !. 
De C=128 heeft 5 pennen, terwijl de Plus/4 er maar 4 heeft. 


dE 





fig 1 fig 2 1 - 2 SV DC 
3 — 4 9V AC 


C=128 Plus/4 





Gelukkig is de voeding makkelijk te openen, en het Plus/4 snoer eenvoudig aan 
het printplaatje te bevestiging. De uitgangsspanningen staan er op aan 
gegeven. 

Eea werkt tot volle te vredenheid, door zijn overdimensionering wordt het 
ding amper warm. v 


Sam Francke Ermelo. 





teken: nq in Simon's Basie doer Teter Meijer 


En. DE GESCHIEDENIS VAN COMMODORE 


Jack Tramiel startte in 1958 in Toronto, Canada met een winkel in 
schrijfmachines en andere kantoorapparatuur. Hij noemde zijn bedrijf 
Commodore. Langzaam maar zeker bouwde hij zijn bedrijf uit. Dit deed 
hij o.a. door andere bédrijven (leveranciers) over te nemen. 


In de beginjaren '70 maakte Commodore rekenmachines op basis van een 
Texas Instruments processor. Toen Texas Instruments zelf begon met de 
produktie van rekenmachines kocht Commodore in 1976 de 
halfgeleidersfabriek van MOS technology op. Vlak daarna volgden 
Frontier en Micro Display Systems. Zo kreeg Commodore zijn eigen 
“hipfabrieken in bezit. 


Ais gevolg van deze overnames verscheen reeds in 1977 de eerste 
Commodore computer op de markt. Dit was/is de legendarische PET 
(personal electronic transactor) gebaseerd op de 6502 processor van 
MOS. Later verscheen een CBM (Commodore Business Machines) serie 4000 
en een serie 8000, 


Echter Commodore werd pas bekend na de introductie van de VIC 20 in 
1981. Deze kleurencomputer was ideaal voor particulieren. Ruim een 
jaar later lanceerde Commodore de 64 welke nog meer mogelijkheden 
had. Nu nog is dit de meest verkochte huiscomputer. Nog steeds wordt 
deze computer (nieuwe versie) gemaakt en verkocht. 

Door de nog steeds groeiende MS-DOS PC markt besloot Commodore ook 
daar een graantje van mee te pikken. Dit resulteerde in een eigen PC 
serie. 


1984 was een rumoerig jaar. De C16/+4 lijn werd aangekondigd. Ook 
kocht Commodore in dat jaar het zelfstandige Amiga concern op. Dit 
bedrijf was bezig met de ontwikkeling van een computer gebaseerd op 
„de 68000 processor. Echter de belangrijkste gebeurtenis was het 
vertrek van Jack Tramiel de oprichter van Commodore die na ruim 25 
jaar besloot om het in moeilijkheden verkerende Atari over te nemen 
en daarmee verder te gaan. Marshall Smith nam het roer bij Commodore 
over. 


In '85 werden de Commodore 128 en de eerste exemplaren van de 
“rastisch aangepaste Amiga 1000 op de markt gebracht. De basis van de 

iga was ontworpen door oud-werknemers van Atari, Deze mensen hadden 
o.a. de succesvolle 400/800 serie van Atari ontworpen maar waren uit 
onvrede opgestapt. Jack Tramiel zat niet stil en produceerde zijn 
68000 computer, de ST. 


De Amiga 1000 bleek niet erg aan te slaan ondanks de lovende test- 
rapporten in de computerbladen en de goede kritieken. De oorzaak lag 
waarschijnlijk in het feit dat de machine te duur was voor de 
hobbyist en te klein (256 Kb) voor de zakelijke gebruiker. Bovendien 
had Atari een deel van de markt in handen met zijn goedkopere ST. Nu 
is de Amiga 1000 uit produktie, de computer is vervangen door de 500 
en de 2000. De groei zit er nu duidelijk in, vooral in Duitsland is 
Commodore zeer populair. In de toekomst komen er weer nieuwe typen 
met meer mogelijkheden dankzij verbeterde processoren zoals de 68030. 


9 Fed Drent 
ke) 


vraag & aanbod 


GEVRAAGD: 

Wie bezit er naast zijn C-16/+4 ook nog een Amiga en/of C/64 en wil 
ervaringen/software uitwisselen? 

Fred Drent, Steenwijk, tel. 05210-16273 (na 19.00 uur). 


GEVRAAGD: 

Zijn er speciale programma's waarmee je in Pascal op de C-16+64KB kunt 
programmeren? 

Patrick Leegte, Nieuw-Buinen, tel. 05990-20259. 


GEZOCHT: 

Programma's uit computerbladen (speciaal C=tinfo, C=Dossier en 64'r 
Duits). 

Fred Drent, Steenwijk, tel. 05210-16273 (na 19.00 uur). 


GEVRAAGD: 

Wie weet waar ik originele Commodore-onderdelen kan kopen? 
Harrie van Grinsven, Nistelrode, tel. 04124-1059. 

Antwoord: vraag eens aan Piet Vliegers. 


GEVRAAGD: 
Oude of kapotte joysticks en andere computer-apparatuur. 
Peter Meijer, Almere, tel. 03240-20822. 


GEVRAAGD: 
Schema's voor een basic-programma. 
Frank Keessen, Aalsmeer, 02977-24997. 


AANGEBODEN: 

Wegens aanschaf van een p.c. bied ik te koop aan Plus/4, kleurenmonitor 
merk Grundig en diskdrive merk Oceanic, samen voor f 700.-. 

Eddy Loopstra, Ter Apel, tel. 05995-1108. 











WIE HELPT MET MORSE? 

Marc Jans uit Assen bedoelt het echt zonder n op 't end. Hij wil een 
Morse-programma ontwikkelen voor de C-16 en de Plus/4. Het moet morse 
uitzenden en ontvangen (resp. coderen en decoderen van en tot leestekens) 
met een snelheid van 39 woorden per minuut. Het programma is bedoeld 
voor de (niet-)professionele zend-/luisteramateur. Wie aan dit project wil 


meewerken of op andere wijze iets kan aandragen, wordt verzocht contact 
op te nemen met: 


Marc Jans, Ruiterakker 60, 9407 BB Assen, tel. 05920 — 46050 (na 
19.00 uur). 


wist u dat? 





® Het laatste nummer (16) van Commodore Dossier zojuist verschenen is? 
En Fred Drent uit Steenwijk die dit meldt, vervolgt: Het computerblad voor 
Commodore-gebruikers stopt ermee vanwege het teruglopen van het aanta! 
abonnees (vooral door de verminderde interesse in de C-64) én adverteer- 
ders. Het toegevoegde Amiga Dossier kon de terugval niet stoppen. Het 
omslag zegt: “Dossier gesloten”. 


® Jacob Ploeg alle computeraars in den lande uitnodigt om de maande- 

lijkse bijeenkomsten in Groningen te bezoeken? 

Noteer in de agenda: 21 januari, 18 februari, 25 maart, 22 april, 27 mei. 
aats: Hermanstraat 28 b te Groningen bij de computerclub Groningen en 

omstreken. Voor meer informatie: 050 — 717308. 


® Een videorecorder voor zeer goed beeld en geluid op de televisie zorgt 
wanneer u Plus/4’t? Louis van Huut licht toe: een kabel tussen bus 11 op 
de Plus/4 en de video In en audio IN van de videorecorder, de tv uiteraard 
op videokanaal zetten. De kabel met verloopstekkers wordt niet bij de Plus/4 
geleverd, maar is overal verkrijgbaar. 

De kwaliteit van het beeld is veel beter dan via de aansluiting RF op de 
Plus/4 en de antenne-ingang van de tv. 





ú 


software 





Aanvulling: Track 18 


Met een disk-monitor kan je natuurlijk ook andere tracks bekijken 
dan alleen track 18. Zo is het mogelijk om op eenvoudige wijze 
teksten in programma's te veranderen of te vertalen. Om dit te 
kunnen doen zoek je eerst de programma-naam op in de directory. Kijk 
vlak voor de naam (zie tabel vorige nummer) waar het programma 
begint. Ga daar heen en loop door het programma heen d.m.v. 'link' 
(eerste twee bytes van een block is het volgende track en sector). 
Als je de gezochte tekst gevonden hebt kan je die wijzigen. 


Op het moment dat men dit leest hoop ik een monitor programma klaar 
te hebben. Dit eenvoudig te gebruiken programma moet alles kunnen 

Een programma met andere disk utilities is reeds klaar. In he 

volgende nummer hoor je er zeker meer over. 

Verder kan men een artikel verwachten over het omzetten van C64 naar 
C16 programma's en dan natuurlijk inclusief alle typische pokes van 
de 64. Fred Drent 


DUBBEL HOGE LETTERS 


Ik heb hier een voorbeeld programma om 2 keer zo grote letters te maken. 

Dit programma kan je makkelijk gebruiken om een titelblad te maken. 

Maar voor je kan beginnen met gebruiken moet Je eerst het volgende doen, 

Typ het programma in en save hem op tape of diskette 

Dan typ je NEW <return>, 

Typ dan POKE 8912,0 : POKE 44,32: deb uens 

Dan typ je in zijn machinetaal monitor dit in : TDOOO D3FF 1000 <return>d. 
Daarna ga Je weer uit je machinetaal monitor en dan kan je het programmaatje 
weer laden. 


Typ dan RUN <Sreturn> in en na een tijdje verschijnen 2 keer zo grote letters 
op je scherm. 

Als je hem wil gebruiken als titelblad vergeet niet POKE 8192,0 : POKE 44,32 
in te tikken en in zijn machinetaal monitor dit in te tikken H 
TDOO00 D3FF 1000 want anders loopt alles fout. 


MCDO ‘v/d Elst 
Nachtschadestraat 16 
O COLORO, 1:COLOR1,2:COLOR4, 1 2153 EL Nieuw-Vennep 
1 PRINT*C®; :V=DEC ("4000") 
2 FORT=OTO1023STEPS8: FORG=OTO7STEP2: A=PEEK(V+T+G/2) :POKE61444+T4+G, A 
3 B=PEEK(V+4+T+G/2) :POKE7168+T4+G,B:POKE6145+T+G, A: POKE7168+T+G, B:NEXTG, T 
A POKE65298, 200: POKE65299, 24: POKE65287, PEEK (65287) OR1 28 
5 


PRINT" geletelelest" ; : FORK=OTOS : READAS, V: COLOR4,5, Vs: LaLEN(AS) : IFLANDITHENAS=AS+" %: 
zL+i 


6 FORA=1TOL/2:;B$2LEFTS(A8, A) +RIGHTS (AS, A) :H=20-LEN(BSJ) /2 


7 PRINTTAB CH) "CI"B$: PRINTTAB CH) CHRS$ (18) 8: sFORR=OTOSO:NEXTR, A: PRINT"jelelel" ; : NEXTK 
8 VOLS 


9 BzINT(RNDC1)2200)+50: zCaINT(RND(ID #14) #2: SoUNDs, B, 10:50UND1,B, 10; COLOR4,C,B/36 ; 
GOTOS 


10 DATAs#x DIT IS EEN PROGRAMMA INTRO #uú*,7,GEMAAKT VOOR C16 BULLETIN 1988,6 
11 DATABELANGRIJK,5,DE STRING MAG NIET LANGER ZIJN DAN, 4 
12 DATA38 KARAKTERS, 3,"ax MCDO — SOFT 1988 «e",2 
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Database voor het programma LIJN’88 


Er zijn een paar mensen, die van mij het programma LIJN’88 hebben 


gekregen: een programma dat als hulp kan dienen voor de 
zwaargewichten onder ons: of onder onze kennissen, die graag 
willen afvallen: lijnen zogezegd. Dat programma bouwt een 
database op van levensmiddelen en de daarbij behorende 


caloriewaarden. Nu is het nogal omslachtig: als je het programma 
voor het eerst gebruikt, om telkens in een boekje te moeten 
nazoeken wat de caloriewaarde is van een plakje kaas, een klontje 


boter etc. Eenmaal ingebracht echter loopt het programma 
natuurlijk vanzelf, tenzij er een nog niet eerder gebruikt 
levensmiddel wordt opgegeven. Welnu: ik heb zelf al een tijdje 


met het programma gewerkt, en een aardige database opgebouwd. 
Deze database kun je natuurlijk van mij krijgen aop diskette. Ook 
het LIJN’ 83 programma is verkrijgbaar voor wie dat wil. Uiteraard 
zoals gebruikelijk via het ruilen van diskettes. Voor het gemak 

ierbij mijn adres: Kort Borgweg, 9607 PV Foxhol... 
Roel Voogd. 


Create page 


HIERBIJ GEEF IK JE EEN BESCHRIJVING VAN DE FUNKTIES 
DIE IK TOT OP HEDEN HEB WETEN TE ONTDEKKEN IN HET PROGRAM= 
MA “CREATE PAGE "', 


EERST DE TEKST MODE? 
C= = COMMODORE TOETS, 


C= + Q = VENSTER MET DE VRAAG? “INGAVE ZEKER J/N ?, 

Ce + S = SAVEN VAN DE TEKST 

Ca + L = LADEN VAN DE TEKST 

C= + C = VENSTER MET DE VRAAG:!! TEKST WISSEN ZEKER J/N?,. 
C= + 1 = SCHERMKLEUR VERANDEREN 

C= + 2 = KARAKTERKLEUR VERANDEREN 





GRAFISCHE MODES 
Cz = COMMODORE TOETS. 


Ca + Z = OPTIE PUNT ZETTEN 
WISSEN 
REVERSE (NEGATIEF) 


+ R = VIERKANT MAKEN 
Ce + L = LIJN MAKEN 
Ca + K = EINDE LIJN Wi CIRKEL OP LIJN 
C= + D = RECHTS VERSCHIJNT EEN MENU, 


HIERIN BETEKENTS 
EEN S = SAVEN 4 VRAAGT EEN NAAM. 
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EEN L = LADEN / VRAAGT EEN NAAM 

GEEN PIC,Â MAAR ALLEEN DE À oF ÂÂ, 
EEN E = EDITOR 
EEN B = BEEINDIGEN 


EEN KORTE BESCHRIJVING VAN "CREATE PAGE! DOOR HANS VOERMANe 
HET PROGRAMMA MET DLOAD' CREATE PAGE È +4! INLADEN. 

DAN RUN EN RETURN, 

NU ZIE JE EEN MENU MET DE VOLGENDE MOGELIJKHEDEN 


TEKST EDITOR OPROEPEN 

GRAFIK EDITOR OPROEPEN 

PRINTER AANPASSING OPROEPEN: 
BLADZIJDE BEKIJKEN EN DRUKKEN, 


NN 


Á PROGRAMMA EINDE. 


Na 1 KOMT MEN IN DE TEKST MODE EN KAN DAN EEN VAN DE PROGRAM= 
MA'S INLADENe 

MAAK EERST VAN DE SCHIJF EEN DIRECTORY DIT VERGEMAKKELIJKT 
HET ZOEKEN NAAR WAT JE INGELADEN WILT HEBBENe 

DAN KAN MEN BEGINNEN MET DE BRIEF OF DERGELIJKE TE TYPENe 


HIERONDER EEN OPSOMMING VAN DE TEKENINGENSÄLLEEN IN DE GRAFISCH 


MODE 

PIC,A = TBA MAN MET GESPEIBE ARMEN K = RUIMTEVAARDER 

B = T V TOESTEL "L = GRAMMOFOONPLAAT 

C = VOGEL M = BOEK 

D = PRINTER “_N Di SCOMEUBEL 

E = AUTO O = PALET MET PENSEEL 

F COMPUTER P = VARKEN 

G = FLOPPY Q = HAMER EN SPIJKER 

H= ? R = JOYSTICK 

| = CALCULATOR S = WEKKER(KLOK) 

J = MASKER T = KLEINE GRAMMOFOONPLATEN 

2e SERIE 

PICsAA = TAART MET KAARS PIC.MB = ZEILBOOT 

BA = HART AC = AUTO 

CA = 2 (KERST) KLOKKEN AD = TREIN 

DA = GESGCHENKDOOS AE = RAKET 

EA = OOIEVAAR MET LUIER AF = HUIS 


14 


FA 
GA 
HA 
IA = 
JA 
KA 
LA 
MA 
NA 
OA 
PA 
QA 
RA 
SA 
TA 
UA 
VA 
WA 
XA 
YA 
ZA 


ij 


kt 


Hd 


ij 


VANAF DE 


OOK DEZE 
LADEN 


= RECHTER ADVOCAAT 
MELOEN POMPOEN 


KANDELAAR MET STER 
KERSTBOOM 

KRANS(KERST) 

Roos (BLOEM) 

CUPIDO MET PIJL EN BOOG 
1JSco 

KERSTMAN MET MUTS 
KOPSOEP 

GLAS EN FLES 

BLAKER 

GLOEI LAMP 

ZON MET WOLK 

SATELLIET (RUIMTE) 

PIANO 

TROMMEL 

TROMPET 

2 NOTEN(MUZIEK) 
MAN(HOGEHOUED ) 
DOODSKOP 


AG 
AH 
Al 
AJ 
AK 
AL 


# 


ij 


L 


AM = 


AN 
AO 
AP 
AQ 
AR 
AS 
AT 
AU 
AV 
Aw 
AX 
AY 
AZ 


u 


| 


HAND MET Zak $ 

PC COMPUTER 
FLOPPY 
WEEGSCHAAL 

ROBOT 

WEKKER MET BELLEN 


ELL IPS 
° 


BRIEF MET VEER 
HONDEKOP 
POES 
BEERTJE 
SCHILDPAD 
VARKEN 

HAAS 
PINGUIN 
VOGEL 
VLINDER 

KIP OP BORD 
VLAKVULL ING 


YB TOT EM MET DE Zl ZIJN ALLEEN VLAKVULL INGEN, 


TEKENINGEN ZIJN ALLEEN 


IN DE GRAFISCHE MODE 


IN TE 


menen et om on vann doa on vn en am on 0 mn me vt va a nn Se ln te an on Ge a ma mn mn on me mn ne nn en ve vre a te an Hr WE gr GE bn st OE mnd a a 


N.B. $$PE HOME = SPRINGT NAAR BEGIN TEKST 
CLEAR HOME = SPRINGT NAAR EINDE TEKST OF LAATSE REGEL 


jn nn a nn ze an a nn a nn a a no on a on an 







ra 


PT 





GROETEN eeeseHANS VOERMAN 


45 


PILOT Z.8 CIHSTRUCTIETARL 


memmen 





Pilat is een prosrammeer taal die gen 
voudiaer is dan andere talen zoals * 


ne 


BHSIC, MACH. TARL. PASCAL enz, 
Het is in AMERIKA ontwarren daar JOHN — 
STARENERTHER: an iz er gemaakt voor 
bezinnende Proaranmeurs, 


Het proaramma ìs verkrijebaar, zo ztaat 





in enkele boeken hiermwer, alleen voor 
PC'z, maar is al een tijdie oak te koer 
vaar de CÍ& & PLUS, 

Jammer aengeg zit er bij het Proarzmma 
zeen uitiea hoe het een en ander werkt 
en kom je er echt nooit vit. en vat 
Blijkt nu } wanneer je er een boek over 
haalt is de helft er maar van waar omdat 
er veel verschillende verzies van zijn. 
Daarom in dit bulletin en het volsende 
het praaramma zelf met veel werbeter- 


inaen en een aehele, Juiste, ui 


ate 


ú 


zebra ids 


ben 


uitles ouer hoe en wat het werkt en is. 

Ir tandel ij jke 

PETER HEIJER 
uit 

ALHERE-EUTTEH 


arneten ; 


TEL, BEA — ZAE2E 


Erorwermeldina £ Holkena & Harendart. 


Courbois: H.C,C, 





[ecn 


En dan nu de Listing van : PILOT 3, 
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63220 PRIHTHrHE=IC=02t OTO 
63230 KPC 

63240 PC=PC+LECSPEEK(PC) 
63250 IFC=ÄTHENPC=PC=LRETURK 


65268 IFC=SATHENIFMR=ATHEHL=AI RETUEK 


63220 IFC=TETHENIFMR=t THENC=ezegerpg SES zelden, 

65288 IFCS SETHEHEI4R 

63290 RETURN 

63300 REN T: COMHBHDD 
E33lü GOSUBEI23E Sn 

63320 IFC=82THEHS 3030 5 
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Een hersenbrekertje voor de wizkids 


Al een hele tijd spookt het volgende idee door mijn hoofd, maar 
helaas ontbreekt het mijzelf aan kennis en tijd om hieraan wat te 
doen: 


ishet is mogelijk om in het diskdivegeheugen een programma 
te plaatsen, en dat op bevel te laten lopen: 
2.bij databases blijkt, dat de commodore diskdrives wel erg 


traag werken: vooral als je gebruikt maakt van relative 
files: 


S.relative files zijn het makkelijkste te handhaven in een 
database: maar traag... 


A.sekwentiele files worden meestal eerst helemaal in het 


komputergeheugen gelezen: maar dat duurt bij een grote 
file ook nogal lang: 


waarom dan geen preogramma in de diskdrive: die eerst een 
zoekopdracht uitvoert: en pas als die opdracht pasitief uitvalt 
de bijbehorende record doorgeeft aan de komputer? 


Wie denkt er met mij mee??? 


Een opdracht voor de machinetaalfanaat om zijn vingers bij af te 
likken: toch? 


Roel Voogd. 


spellen 


— bodzills — 


Bit is een Hongaars produkt, en wel een spel dat niet gauw werweelt. | 
Het is een groot Programma van meer als A19 blocks en het is een spel 
waarbij je een kleine dinosaurus moet helpen allerlei hindernissen te 
ontwijken. 

Het. begint met een scherm dat helemaal gebruikt wordt, in de border is 
getekend III CIK weet, niet hoed. En als je wilt spelen druk je op fire 
en je hoort de dinosaurus "goudzilla” zeggen. 

2 dino begint te lopen en je Kunt hem laten springen harder en zahtern 
vaten lopen, vuur laten spuwen en zijn bek open en dicht daen voor de 
wvlamnetjes op te eten die blijkbaar als voedsel woor het arme beest 
san komen vliegen en als hij niet eet is hij dood. 

Blas je de eerste ronde voorbij is komt en ”Z.palya” te staan anar 
wat het tweede level betekent. 

Als je al je dino’s hebt verknoeit dan hoor je wat geschater en dan staat 
er <schrik niet? ”Vege a jateknak” wat neerkomt op gamez OVEer. 

Als je slechts een dingotje hebt verspeelt dan hoor Je wat gebrul en gaat 
een andere weer vaar je lopen. 

De achtergrond is niet erg afwisselend € steeds graven en kruizen à maar 
heeft, een er3 3oede sarolls de achterste rij kruizen beweegt, langzamer 
dan de woorste kruizen. 

Al met al een leuk, zpel dus. Ik weet niet hoeveel het kost want ik heb 

er van iemand zen ”veiliegherids back=up” van gemaakt . 


Voor degene die het nog niet hebben : “Maak er ook eens een 'weiligheids 
‘back-up? wan, en laat godzilla voor je lopen”. . . 
Groetjes Paul Harmsen. 
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ARTHUR NOID by SDUT, 
“Mr.Chip soTtware. 


weer een 7! 

Als er een spelthema is dat al veel gebruikt is,is het wel dat van de games van 
de BREAK-OUT -genre. En tach blijft dit soort spelen boeien. Het is iedere keer 
opnieuw dat kleine beetje wat grote verschillen teweeg brengt zoals bv, de 
extra's. Bij dit spel vallen er redelijk vaak bonusballen die je moet opvangen 
met je badje. De altijd positieve bonussen zijn 4 ‘plakbal', ‘multibal', ‘de 
stijve’, ‘slow’, ‘extra life’ en... ‘laser’ LEN 

Dan de sound. De titel-tune is magnifique ! De typische SOUT-stijl slaat weer 
toe (and 1 love it ') Het is alleen jammer dat smaken verschillen. 

De sound tijdens het spel begon mij na enige tijd toch wel zodanig te irriteren 
dat ik noodgedwongen moest gaan zoeken naar een sound-off=-knop.Hierbij vand iks 
pause-toets (de W) en jawel SHIFT-LOCK (hoe komt ie op het idee) deed de muziek 
doen stoppen en kwamen er geluidseffecten voor in de plaats die nog goed 
klanken ook. 

De levels zijn over het algemeen redelijk orgineel (het zijn er 18) op een 
enkele na die van ARKANDID afkomt. Na iedere twee levels is er een bonuslevel 
(er zijn er 9) waarbij je wat extra bonuspunten kan verdienen. 

Wat overigens nog wel even vermeldingswaard is,is dat het badje erg snel 
reageert, wat zeer voordelig maar soms cok nadelig kan werken. 

kortom een prima spel dat het voornamelijk moet hebben van z'n playability 
zoals de meeste games van SOUT. 

Als ARKANOID ooit nog eens wordt overgezet naar de PLUS/4 dan zou het misschien 
niet eens de beste break-out clone wezen voor ons systeem. Dat komt dan door 
SOUT's ARTHUR NOID. 


Trots deel ik nog even mee dat ik het spel na 1 week oefenen (nee,niet continu) 
al heb uitgespeeld (wat wel een uur duurde) Dat neem ik tenminste aan ‚want na 
bonuslevel 9 ‚met nag 2 levens tegoed, was het opeens GAME OVER. Orgineel is 
anders. Het laatste level heette overigens =AARGH- ..en terecht, ik hoop dat 
jullie allemaal nog eens zullen zien waarom « Gewoon blijven oefenen | 


GRAPHICS 8 

SOUND q- 

PLAYABILITY li 

ORIGINALITY 2 

VALLE 9 

OVERALL ge . BMCB81129PC1 = Berry Celie 





ier volgt een tip voor het krijgen van Plaatjes van het 
In het spel zijn namelijk 3 dimensionale graphics. 
Om die dus te krijgen en saven doe je dit 5 


spel “Mercenary”. 





19 Laad het spel in Cmt „5,17. 
2 run het spel. 
2) reset wanneer je een leuke graphic ziet. 


4) Typ : graphicS[return} en je ziet wat rotzooi. 

5) Tur 3 araphicâlretural 

6) Tuyp 2 monitorfreturn] 

7) Tur 1 tlspace14GöülspacelSt ff [space l2dgölreturn} 

8) Typ 8 x[return) 

S Tuyp : araphicSlreturnl en je ziet het plaatje met rarzooi ertussen. 
13) Tuyp : graphicölreturn) 

11) Typ 1: 2” naan” ,8,2060,4HBBl return] 

12) Typ : x[returnl, 


En dat iz het, maar vu alleen noa een lader maken 5 


18 if a = 1 then 5 

cu cotarö,zicoklori,P.dicolord,6,Bicolors,2,Zrcolord,1 

26 graphic3,teschar,15,12,” (31988 bu eagle soft” 

dü à = ati 

56 load’ naam” „3,1 

Ea end Paul Harmsen . 
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listings 


1 REM PROGRAPINA VOOR G RO T E LETTERS 356 FORB=? TÔ 6 STEP-1 

2 REM UIT DE KANTLIJN? REGELS2G VERANDEREN 360 W=2TB 

10 Sz" mise" 378 IF CHCRDDEN THEN CHCAI=CH CAD :KC7-B Dek (P-BD+2 TA 
36 385 WEXTB, A 

56 PRINT“ 2d GROTE LETTERS PRINTENE* 330 : 

56 FRINT“sA HEE JE LE PRINTER INGESCHAKELD?" 400 REM KARAKTER WEERGEVEN 

68 PRINT" B DRUK DAN OP RETURNS 1" 410 FORI=G TO 7 

76 GETKEP Af 420 ge" 

56 OPEN4, 4,7 430 FOR Ja? TO Ö STEP -1 

81 PRINT"D MABWIL JE ZELF ONTWERPEN =J/N-" 448 WI=K CI 2ANDE 4J 

52 INPUT" OF WIL JE STOPPEN -— S= ";0$ 450 IF WI THEN FOR U=ITO HO: Q$=05+54: NEXTU: GOTO47G 
83 IFOS="S"THEN 1655 _ 465 FOUR Uz=l TO HO :U$=QttL$:NEKXTU 

84 IF O4="J" THEN 968 :ELSESG 47Ö NEXT 


95 PRINT" IEHDE GROOT WIL JE DE LETTERS 7" 


168 
118 


480 REN INKORTEN V/D aaTiES 
490 LX=LEN COS )=-1 


INPUT“ as} HUUGTE (1-16) “:HO 
INPUT"sl BREEDTE Ci=,,> “;ER 





566 IF RIGHTS(QS, 13e" * THEN se QS, LKD:G 6 
18 FRIED be TEL B, reed 
151 PePPel: AS=MIDS OPP, 1 9: IFPP=P+ THEN 61 ht PEAR CHR CISOCHRE STE DOE GES CHRE 0 
Bee FD 123 THEN Cone 0 122 or 64:Goro2so 338 NEMEN BES 
„4 IF NOT AC AND 64 THEN CO=AC:DOTO23 dd 
Ee dend 900 PRINT"ISEENHOE GROOT WIL JE DE KARAKTERS?" 
6 CO= 5 916 INPUT": HOOGTE 1-10) *;HU 
2e REN TEGE NEOE EEN 920 INPUT*RNRI EREEDTEcl=i ) wiDR 
Sao ORT S 1680 PRINT“Je} GEEF DE GETALLEN VAN JOUN ONTWERP" 
268 CHIRD=PEEK (53248 +CBKCOD+AD 1601 PRINT"  TYP NA ELK GETAL RETURNE" 
pe 1662 PRINT: PRINT 
286 :POKE1177,63 1618 FORA=GTO7 
Sen: 1628 INPUT"----"; B 
300 REN TEKEN DRAAIEN 1638 CHCAD=B 
219 Cot or 5 
eee ’ 16sö GoTosde . . 
Sao FOR he 0107 1655 PRINT#4:CLOSE4 Viet Sresw erdl 2 
10 REM VALLENDE LETTERS, LETTERKODE VOLGENS TABEL BLZ 213 
20 REM INLICHTINGEN VAN T HUL SWIFTERBANT (3212-2199 
30 REM ELKE TEKST,' KLEUR EN UITBREIDING IS MOGELIJK 
70 PRINTCHR$(142)"":POKE 65301,6:POKE 65305,6 
80 FORI=1T032:READA:FORP=1TO460STEP40 : POKE3072+P+I, A 
90 IFPS420THEN POKE 3072+P+I,32 
100 NEXTP :NEXTI 
9 DATA 32,32,32,32,19,20,21,4,9,15,32,5,13,13,5,18,9,11, 32,16,18,5,19,5,14,20 
J DATA 5,5,18,20,32,32 
170 PRINTCHR$ (142): POKE 65301,7:POKE 65305 ,7 
180 FORI=1TO31 :READA:sFORP=1 TO46GOSTEP40 ; POKE3072+P+I,A 
190 IFPS420THEN POKE 3072+P+I,32 
200 NEXTP :NEXTI 
216 DATA 32, 32,32,32,26,23,5,13,2,1,4,32,15,22,5,18,2,15,15,18,4,32,4,18,15,14 
220 DATA 20,5,14,32,32 
370 PRINTCER$ (142) "*; POKE 65301,6:POKE 65305,6 
380 FORI=1T030:READA:FORP=1 TO46GOSTEP40 : POKE3072+P+I,A 
390 IFP&4A20THEN POKE 3072+P+I,32 
400 NEXTP sNEXTI 
410 DATA 32,32,32,32,16,12,5,26,9,5,18,32,22,1,14,32,10,15,14,7,32,20,15,20 
420 DATA 32,15,21,4,32,32 
500 GETAS :IFA$=""THEN500 
510 PRINT“E IND E“ bd 
READY, 
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ZSIMGHS EHSIC 
MINIATUURT JES 


IE BEH EENS HET GORM SHUPELLEN IN EEN 
URS BASIC BOEK EN ONTDEKTE DAT HET 
HELENE HIET 29 MOEILIJK IS OM VAN HIE 
PROGEMAA? S EEN VERTALING TE HEER UOOE 
LE en 8 PLUSr4, IK DIG GELIJE WAT VER- 
PDER HIE ARAP ISCH 





Lr 
Et 
zr 
zt 
Dis) 
SE 

Ür 





TARLD, HET ZiJM EEN 
PROGRAMA 5, 
WAN DIE GRAPHIC WIORDER WEET IK Ht HEL 
EEN BEETJE WAT HET BETEKEND. ALLEEN DIE 
BELUIDS WOORDEN: HAAR ik ti} HEE BEZIG 
BEH: HEET IK HOG HIET 20 HEEL. MISCHIEN 
DE VOLGENDE KEER EEN PAAR VAN DIE 
PROGRAMHE' 52 HAAR HI EERST EEN PHAR 
GRAFISCHE : 

BIIKTUIRTJE 1, 


18 COLORS, 25 GRAPHIC, 1 


IB Helde Relf 
J [eZ 
48 OINK 


Tei Tr HCT 





MINIKTUURTJE 2, 





Ens = en 


ie hal a is Tis 
Br ETT 133 


dà HEAT 


AIKIRTURTJE 3 


hen t 


1B COLOR, 22COL0RG, t: 
20 FAR L={TUSGOSTEPE 
0 Hele 108 


COLORS, LEERHPHICT, 





En aten 
es PHH 6) 
ei 2 


BTH TATLLE 


RTJE 4, 








K HOG SIMONS BASIC PRO- 
GRAMS HEEFT: STUUR HIJ B ze op 
ZODAT IK OI 





pra 
un 
ri 


GRIEMDELIJKE GROETEN 5 PETER HEIJER 


5 RE 
& RE 
7 RE 
8 

1 

dE 
5 

ENG 
ri 1 
gi 





155 
1818 
Re) 
1555 
1545 
155 
1855 
Leg 
za 

… 
1105 
1119 
ileë 
117 
114 
1158 
1165 
ir5 
115 
1145 
1200 
12 
1e 


Pie 


REM EEN LEUKE LITEREIDIHG 
ä Get :REM GRAFISCH BEELD SCHODHMAKEN 
ä REM SPIRO-COMF-PLOT 
ä KEP 1, "“GRAPHICH"HCHRE 15 > 


M DIT PROGRAMMA VRAAGT OM UITBREIDIHG 
M EM WERBETERIHG 

M WIE MAAKT VOOR HET VOLGENDE BULLET IH 
hek 








S:REM Ft IS ML HERBENGEND EIJ PLUS4 


& PRINT'S SPACE me 

B PRINT" Zele STRAAL GROTE CIRCEL" 
E PRINT!" GETAL TUSSEN 1 EM 139 "5 

5 


HPUT A 


PRINT" = wA 
2 PRINT"STRAAL KLEINE CIRCEL= ";21-A 


PRIMT"AAHTAL LUSSEN 2? “5 

INPUT H 
PRIMT"LUSSEN HAAR EIHMEM- OF MAAR EUITEN" 
FRINT"IRARIEND ? ; 1 OF 2" 

INPLUIT H 

IF Wai THEN Weel 
IF bal THEN Ne 
FOR T=8TO 2560 :HEXT 
GRAPHIG #5: 
PRINT" leielalsie{eteleieleTelelaieTen eee sin! 
PRIMT" A= "Hi HE UG "je UI 
FOR 1 = & TO ZED&CH+1 > STEP 6 
U= le LEENT 
BEEDRNK C2 1 NEE IH CU SRARS IM CGS CHAT 41 
WEBKAKCOS C GP AAL HBC LA IRCE KID 
WET CAB: HEINTCISO+KI: REN PLAATS OP SCHERM 

IF I=& THEN LUCHTE Ho :REM STARTPUNT VAN DE TEKEMIHG 
URG TO Ho 
HERT I 
PREINT"MIL JE EEH AFDRUK MAKEN > ATH 
GETKEN A$ 

IF A$="I" THEN GOSUBIDIG:ELSE 326 
GRAPHICH: GOTOZG 

REM GRAFISCHE AFDRUK ROUTINE 

GREAPHIC2 

DIMRA& C46 5 

REM HIRES BEELDSCHERM AFDRUK « 

IF ROR 22 THEN SC=15S:ELSE 5C=319 

OPENd , 4, 

FOR Y=6 TO 148 STEP? 

PRINT#4, CHRE CIS 2; CHRE CB 3; 

FOR K=d TO SC 

CH=B 














CH=CH OR 123 
HEZAE+CHRE CH 5 
PRINT#4,CHREECS) Af; 

Af u 

MEt TX 
PRIHT#4, CHRE C15 3CHRE CE 3 
zz 

HEZT'Y 
PEINTH4: CLOSE4 : RETURH 


k Sieswerda 
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PRINT "MIN SCREEN-PRINT UTILITY Plus " 
REM "1 LOAD VARIAELE-PRINT CHN) 2 VENMD"; 4 

REM VECDPNE AND VELPEN" THEN PRINT“TIJ":GOTO 26 
INPUT “B LOAD SCREEN-PRINT (G2N3 7 VENI FE 

IF PECH! NE AND PACHYN" THEN PRINT"IIJ":GOTO 48 
IF Wz" AND P&="H" THEN EHD 

A=4509: C=696: D=4096: F=5128 

IF Wft AND P$="" THEN 126 

C=418: IF V$="Y! THEN 118 


186 H=dä93: Cek35: F=5558 

118 IF P$="H" THEN 194 

128 INPUT "el 1525 OR MPS-801/883 PRINTER CHY/N3 7 VE"; TE 
138 IF T$="4“ THEN POKE S128,1: FOKE 5528,1: GOTO 150 

145 IF T&S>"H" THEN PRINT "TI": GOTO 128 

156 PRINT "WM SCREEN-PRINT EHRELED: " 

1EB PRINT "NW PRESS BSHIFTE PLUS ACTRLM KEYS TO USE" 

175 PRINT "} TO DISHELE: SYS";A 


1665 


PRINT * TO RE-START: SYS";A+6 


136 IF Ve="4! THEN PRINT “MJ TO PRIHT VARIAELES: SVS daag! 


2úg 


PRINT “al LOGICAL FILE HR=127, DEWICE NR=ed ARE" 


216 PRINT " USED FOR PRINTING. TG CHANGE THEM" 
225 PRINT "WU POKE 4097, FILENR" 
230 PRINT * POKE 4098, DEVICE" 


248 
258 
268 


HEINTCCHRSED: L=C-H#255: POKE S,L: POKE 6,H 
H=EINTÁF/256): LeF-H$ESE: POKE 3,L: POKE 4,H 
H=INT D/2565: L=D-H#256: POKE 43,L: POKE 44,H 


278 IF P&s"M" THEN SVS 5100: NEN 


238 


SYS 5198: SYS A+5: HEM 


READ. 


18 
2ö 
3 
40 
5 
6ö 
rg 
80 
20 


PRINT "ZN SCREEN-PRIHT UTILITY G/6 7 
REM "B LOAD VARIABLE-PRINT CYAHD 7 PENN; VE 

REM VECH"EN AND WELP"H" THEN PRINT" :BOTD 26 
INPUT "8} LORD SCREEN-PRINT CW/ND 2 WINN": PS 

IF PEC>"YS AND PECH"H" THEM PRINT": GOTD 46 
IF Ve="N" AND P$="H" THEN END 

M=15690: F=5158: C=693 

IF Ws="4" AND Pez"! THEN 120 

Met6893: C=284: IF P$="Y" THEH 128 


189 H=lS974: F=Sdd2: Ce=dös 
118 IF P$="M" THEN 190 
126 INPUT "B 1525 OR MPS-361/803 PRINTER CTY/H3 7 VIRM TE 


136 IF T$="4" THEN POKE S4d1,1: POKE 5854,1: GÜUTO 15 


Ei 


148 IF T#&<>"M" THEN PRINT “ID: GOTO 126 

158 PRINT “5 SCREEN-PRINT ENBELED: 

168 PRIMT "B PRESS G#SHIFTE PLUS ACTRLE KEYS TO USE" 
176 PRIAT “0 Tû DISHELE: SPS"; mM+1 

1388 PRINT " TO RE-START: SWS"; Mt7 

198 IF Vs="G" THEN PRINT "B TO PRINT WARIABLES: SYS 15575! 
266 PRINT "sl LOGICAL FILE HR=127, DEVICE HR=d ARE! 
218 PRINT " USED FOR PRINTING. TO CHANGE THEM! 

228 H=INT(CD/2565: LeC-H&2S56: POKE SoL: POKE &,H 
230 HEINTSF/Z56): L=F-H#Z25E: POKE SoL: PUKE dH 
240 HINT {(M/256): LeM-H#255: POKE 55,L: POKE 56,H 
258 PRINT "B POKE 16361,FILENR" 

260 PRINT " POKE 15382, DEVICE" 

270 IF P$="N" THEN SYS 5116: CLR: END 


280 SW5 SII6: SYS M+7: CLR: END Piet Seule 


























B COLOR A, 2:C0LAR 1,1:0RAPHIC 1,1 
B CHAR 1, 7 4, "HASHUA" , 
38 CHAR 17,5, “MDI 
35 CHAR 10708, "AR. 1" 
36 CHAR 147,7, "SIDE A" 
dû BO 1,50, 28, 200, 170 
30 BOX 1,55 25 1E, PH 






= 64 CIRCLE 1, 125,95 „0,20 





















FP CIRCLE 1,155,145,5,5 

Bj CIRCLE 1,125,130,7,?,,30,2, 
SU CIRCLE 1,125,130, ARES 
94 CIRCLE 1,125, 160,7, 1,210:20 
10B CIRCLE @, 125, 180,7, 7,270 
11e DRAM 1,118, 16ATO112, 130 
188 DRAW 1, Ee 
129 BOX 1.208,43, 193,5 

148 DRAM 6, 200,44 TO Zg.s4 
145 PAINT, SL 21 

158 CHAR 1,275, "SINGLE SIDE” 
T&E CHAR 1,27, 7, "DISKETTE „ 

178 CHAR 1,27,3,"H AS HU A" 
186 CHAR 1 12e, 18, "COPYRIGHT" 
138 CHAR 1,27, 15, "EY MISTER" 
200 CHAR 1,27,17,"B, DE GROOT" 


Ben cle Groot 
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CD be em 
Kd Blaas 28 
MA -AI 
CST SENSE CTI 0 
Je NO. 
CST MIA €) KEYBOARD 
CsT_RO CI MATRIx 
MUR LD CONNECTOR 
KEVPORT €5 LD 16 PIN FEMALE 
CD GE 
CD 4E 
CI Ok 







dn 1 san 
_ II 


AK AM AAT AN ALA AB AI AG AS MA AI AL AL Af KGA KM KIKA KS zo KT UI 
3 ed 
Cami €, MC Ba CD TS TE Ves Ven { LUS/4. td 
«| Je Jes [se fs Ie Je ze Je ° teu 
ê 






id jn av P\ ss: 
ces d [&] | 
Ied pd dd Ë Le 
bv 
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RLÄ 2 

HIV +SV HIV (a Ie 5 

Ot pl 
A27 vl We 


AK: L 


ac Nl 


geil 


% 
Se 
ke & 
SS 
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Sy 


APE H 
HI 
manne 
ke — 


TCBM BUS 


Aé 
Maste M06 100 CS 
Ze 
sy 


FOWER LED 


a Pra 4 


DAA IPI TP2 U 


IN + 


SHL EL 


os 
[4 
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VLA 
HIBRID IC 


zalstd 


+SvO 
+5vo 


zg, /4 


2a0é 


P5 
150 


8 
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OOK 
12 
AID 


450 cr} 7 


(3 
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a 
83 
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Do 

S 
WRITE PROTECT 
& ACT LED'S 


&s 
SS 
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